STMÍVAČ


ŽS: 10                           


ÚČ: Zvl.                                  Zvl. oslepení: postavy přestávají během


        3/+15  +postihy za tmu                          tří kol vidět.Zdá se jim jakoby


OČ: 3/+10  +postihy za tmu                          se v místnosti rychle setmělo.


ODOL: /                                                       Oslepení pomine po zabití, nebo zahnání Stmívače při


VEL: /                                                          1-8 na k10


ZRAŇ: D,C1/2,Světlo


POH: /


IQ:  /


PŘESV: /


POK:  /


ZK: 20 za 1 život 





Stmívač se zjevuje  v podobě černé koule,která vypadá jako díra do prostoru,


v této podobě jej nelze zranit jinak než kouzlem Světlo.


Stmívač nejdříve útočí svým zvláštním útokem,pote se přetransformuje do své 


skutečné podoby a teprve potom na postavy útočí.Po zabití se tělo stmívače


rozplyne, takže nikdo neví jak ve skutečnosti vypadá.Ví se jen to že má hrbolatý,


 jakoby gumovitý,  povrch těla.











TRIFID


ŽS: 5


ÚČ: 8/+6 JED (8,5) 1-6/20-25/50-100 


OČ: 0/5


ODOL: 19 


VEL: C


POH: 1/PLAZ


ZRAŇ: Zvíře +G2,K2


IQ: 2


PŘESV: N


POK: /


ZK: 5 za 1 život





Trifid je rostlina asi 2 sáhy vysoká, má dlouhý,tenký a pružný stonek,který je


ukončen kalichem v němž je smotané 3 sáhy dlouhé žahadlo,kterým útočí na neza-


kryté části těla(ruce,obličej).Na stonku těsně nad zemí má tři větvičky kterými


chřestí a tím se dorozumívá s ostatními trifidy.Má tři silné kořeny po kterých


může velmi pomalu chodit.Nejčast
