SEKÁČ


ŽS: 10


ÚČ: 6/+10  Kosa 


       4/+6   Pařát


OČ: 3/+5


ODOL:  /


VEL: B


POH: 31/MAG TVOR


ZRAŇ: C,D,J,K,N,


IQ: 1


POK: /


ZK: 10 za 1 život





Sekáč je temná, přízračná postava v černém plášti s bezmasým obličejem.


Místo pravé ruky má 2 sáhy dlouhou kosu.Může procházet zdí,útočí zpravidla v  


úzkých chodbách kde se postavy nemůžou,na rozdíl od něj,pořádně rozmáchnout.


Vždy útočí pouze na krk a snaží se postavě useknout hlavu.Pařátem útočí pouze


 tehdy když přijde o kosu, nebo když už nemá jinou možnost.











STAROBA


ŽS: 10


ÚČ: 5/+10 Ruce      +Zvl.   Kazdy zásah staroby snižuje stupen všech vlastnosti


OČ: 5/+5                    o 1 na dobu 1 týdne.


ODOL: 19


VEL: A-B


ZRAŇ: D,E,F,G,I,J1/2,K  muze imitovat A


POH:6/HUM


IQ: 20


PŘESV: ZkZ


ZK: 100 za 1zivot





Staroba je magicky tvor který se zjevuje v podobě stařenky a v této podobě k sobě


láká dobrodruhy na které potom útočí ze zálohy.Může bez omezeni používat kouzlo


Hyperprostor. Postih způsobený zásahem  Staroby může léčit pouze hraničář na vysoké 


úrovni.











