AKRRA`NEONOR


ŽS: 20+40živ každé chapadlo


ÚČ: 12/+6 Chapadlo, má jich 6-15


        +Zvl pokud zasáhne může se pokusit postavu chytit past Obr(7)nic/chycení


         Chycenou postavu si během příštího kola podá k tlamě a pak ji žvýká. 


         Chycená postava si háže na past Odol(8) pokud uspěje může na chapadlo útočit jednoruční zbraní.	


        5/+45 Tlama


OČ: 2/Trup 10


           Chapadla 5


            Oko 3xnormální zranění, ale může na postavu zaútočit tlamou 


SIL: +6


OBR: +6


ODOL: 


VEL: D-E


POH: 8/plaz


ZRAŇ: Zvíře  


IQ: 4


PŘESV: ZkZ


BOJ: 8


POK: 25000/200+OKO


ZK:  10000











Akrra`neonor  je obrovský chobotnici podobný tvor, má jen jedno oko a 6-15 pět sáhů dlouhých chapadel.


Její kůže má žluto zelenou barvu.Alchymista může z jejího OKA získat až500 magů.














CHRYSAORA


ŽS: 12


ÚČ: 6/+2  Žahadla +Zvl.jed Odol(7)1-4/5-10


OČ: 6/1


SIL: +2


OBR: -1


ODOL: 9


VEL: C


POH: 22/vodní tvor


ZRAŇ: Zvíře


IQ: 1


BOJ:  7


POK: nic


ZK:  500








Chrysaora je obří medůza dosahující rozměrů okolo tří sáhů, je poloprůsvitná s červeným nádechem.


Má asi třicet chapadýlek kterými může útočit až na tři protivníky najednou.Žije v teplých mořích v 


hloubce od 20ti do  60ti sáhů.Zpravidla se nevyskytuje ve více než deseti exemplářích na jednom místě.





