





ČERV JESKYNNÍ


ŽS:   6  


ÚČ:    6/+8      Ocas - pokud je postava zraněna alespoň za 1/6 životů může být omráčena


                                     past:   Odol-7-nic/omráčení  na 3-8kol  


OČ:  3/5         


ODOL:  19


VEL:  B


IQ:  1


ZRAŇ:  zvíře ale D1/2  


POH:  7/Plaz


BOJ:  8


POK: 50-200Zl


ZK:  20  za život





Červ jeskynní je asi 20coulů tlustý a 2sáhy dlouhý. Jeho tělo je pokryto hrubou černou kůží.


Má hlavu bez očí nebo jiných smyslových orgánů, zato má vyvinutý infračich kterým může detekovat teplokrevného tvora na vzdálenost až 20ti sáhů. Jeho tlama je až do okamžiku kdy začne požírat svou oběť 


pevně zavřena a není vůbec vidět. Na přední části těla má přísavky pomocí kterých se dosti neohrabaně 


pohybuje. Jeho ocas je rozeklaný podobně jako ocas tuleně a má tvrdé kostěné hrany. Červ jej v boji drží pozdvižen nad tělem a útočí s ním podobně jako štír.Pokud je postava vyřazena červ jí začne v příštím kole 


požírat bez ohledu jestli na něj někdo útočí,  pokud jej někdo ohrožuje i v dalším kole, přestává žrát a útočí 


na  protivníka.


Červ jeskynní žije v doupatech která si hloubí ve stěnách opuštěných podzemí nebo jeskynních komplexů.


V jednom doupěti žije 10-15červů.Pokud je do hnízda vypálena alespoň 1 bílá střela je automaticky 1k10 červů


mrtvých. 














GLOBATOR


ŽS:   4,8,16


ÚČ:   past - Obr 7,8,9-nic/žs-3xžs  životů


OČ:  4,8,16  /3         


ODOL:  14


VEL:  A,B,C


IQ:  1


ZRAŇ:  zvíře ale B2  


POH:  15,17,19  /zvěř


BOJ:  10


POK:   100/25


ZK:  25  za život





Globator je magický tvor stvořený alchymisty na vysokých úrovních k hlídání jejich paláců.


Je to velká koule sytě zelené barvy, její povrch je pokryt tuhou pokožkou s mnoha 


skrz kterou prosvítá množství nervových center.


Globator útočí tak že se rozkutálí chodbou a narazí na postavu, pokud postava neuhne je sražena


na zem (past)  a zraněna za minimálně tolik životů kolik je Globatorova žs a maximálně za trojnásobek


jeho žs. Pokud se postava udrží na nohou (uspěje proti pasti) je zraněna jen za polovinu rozsahu a 


druhá polovina zranění se přenáší na Globatora.


Pokud Globator vyřadí některou z postav začne ji vstřebávat, v jeho nitru se rozloží  nejen postava


ale i všechny nemagické předměty mimo stříbra a drahých kamenů.

















